Panduan Kursus Pengajaran dan Pembelajaran Abad Ke-21 yang
berasaskan kompetensi dalam Mata Pelajaran Bahasa Melayu

Aturcara Kursus

29/8/2025 (Jumaat)

Masa

Kandungan Kursus

8:30 am — 8:45 am

Pendaftaran

8:45 am — 9:00 am

Pengenalan penceramah dan ambil gambar kumpulan

9:00 am - 10:00 am

Aktiviti Pecah Ais/ Mempelajari model pengajaran dan
pembelajaran berasaskan kompetensi dalam mata pelajaran
Bahasa Melayu dan mengaplikasikan kandungan bahagian
Tatabahasa dalam buku teks Bahasa Melayu Menengah
Rendah (terbitan Dong Zong, 2023, 2024) — Teknik Mengajar
Morfologi dan Sintaksis (1)

10:00 am - 10:15 am

Kudapan

10:15 am - 1245 pm

Teknik Mengajar Morfologi dan Sintaksis (11)

12:45 pm - 1:45 pm

Makan Tengah Hari

1:45 pm - 3:45 pm

Mempelajari model pengajaran dan pembelajaran berasaskan
kompetensi dalam mata pelajaran Bahasa Melayu dan
mengaplikasikan kandungan bahagian Menulis dalam buku
teks Bahasa Melayu Menengah Rendah (terbitan Dong Zong,
2023, 2024) — Teknik Mengajar Karangan (1)

a) Membina Perenggan Pendahuluan

b) Membina Perenggan Isi Karangan

c) Membina Perenggan Penutup

d) Penggunaan Kata-Kata Menarik/ Ungkapan dalam
Penulisan

e) Cara-cara Memasukkan Peribahasa dalam Ayat

3:45 pm - 4:00 pm

Kudapan

4:00 pm - 5:00 pm

Teknik Mengajar Karangan (I1)

5:00 pm

Tamat




30/8/2025 (Sabtu)

Masa Kandungan Kursus

8:30 am - 9:00 am Pendaftaran

9:00 am — 10:00 am Mempelajari model pengajaran dan pembelajaran berasaskan
kompetensi dalam mata pelajaran Bahasa Melayu dan
mengaplikasikan kandungan bahagian Sastera dalam buku teks
Bahasa Melayu Menengah Rendah (terbitan Dong Zong, 2023,
2024)

- Teknik Mengajar Pantun, Sajak dan Syair

- Teknik Menghasilkan Pantun dan Sajak

10:00 am — 10:15 am Kudapan

10:15 am - 12:00 pm Teknik Mengajar Pantun, Sajak dan Syair

12:00 pm - 1.00 pm Teknik Menghasilkan Pantun dan Sajak

[ Peringatan: Pihak penganjur berhak membuat perubahan pada kandungan latihan jika perlu]

Peringatan mesra

Peserta dikehendaki membawa:

1.Buku teks Bahasa Melayu Menengah Rendah Satu
2.Komputer (untuk perbincangan dalam kumpulan, aktiviti dan sebagainya)




